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CENTRUM KULTURY
SPORTU | TURYSTYKI

W ZEGOCINIE

REGULAMIN

Turnieju Pitki Noznej Sotectw o Tytut Mistrza Gminy Zegocina 2020

1. Organizatorem Turnieju jest Gmina Zegocina oraz Centrum Kultury, Sportu i Turystyki
w Zegocinie.

2. Turniej odbywac sie bedzie w dniu 03.10.2020 r. (sobota) od godz. 9:00 na boisku ze
sztuczng nawierzchnig przy Szkole Podstawowej w Zegocinie.

3. Organizator zapewnia obstuge medyczng podczas turnieju oraz wode dla zawodnikéw.

4. W Turnieju moze uczestniczy¢ jedna druzyna z kazdego sotectwa, tj.: Betdno, Bytomsko,
takta Goérna, Rozdziele, Zegocina — 6+1 (bramkarz) i 2 zawodnikdéw rezerwowych
(warunek niekonieczny).

5. Gotowos$¢ do gry druzyna zgtasza majac minimum 5 zawodnikéw. Warunkiem
uczestnictwa w turnieju jest zameldowanie zawodnika zgtoszonego do turnieju
sotectwa w Gminie Zegocina.

6. Kazda druzyna musi mie¢ petnoletniego opiekuna druzyny. Dokumenty zgtoszeniowe do
turnieju sg do pobrania u Sottysow wsi, ktorzy zobowigzani sg do ich skompletowania
i dostarczenia do organizatora turnieju (CKSiT w Zegocinie) lub na stronie
www.zegocina.pl. Uczestnicy turnieju lub ich opiekunowie zobowigzani s3 do dokonania
zgtoszenia udziatu w Turnieju u Sottysa w terminie do 25 wrze$nia 2020 r.

Dokumenty zgtoszeniowe stanowia zataczniki do niniejszego Regulaminu.

7. Zawodnicy niepetnoletni musza posiadaé podpisang zgode rodzicéw / opiekundw
prawnych do udziatu w turnieju, ktérg przekazujg do opiekuna druzyny wraz z kartg
zgtoszenia.

8. Kazdy uczestnik turnieju musi by¢ zameldowany w Gminie Zegocina co najmniej
2 miesigce przed turniejem. Minimalny wiek zawodnikow wynosi 15 lat. Wszyscy
zawodnicy sg zobowigzani posiadac przy sobie wazng legitymacje szkolng lub dokument
tozsamosci, potwierdzajacy zameldowanie i date urodzenia.

9. Organizatorzy nie zapewniajg jakiegokolwiek ubezpieczenia zwigzanego z mozliwoscia
wystgpienia choroby, wypadku, odniesienia obrazen, poniesienia $mierci lub
poniesienia jakichkolwiek strat badz szkod, jakie moga wystgpi¢ w zwigzku
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z obecnoscig i uczestnictwem w turnieju. Zaleca sie aby uczestnicy turnieju ubezpieczyli
sie we wiasnym zakresie.

Zabronione jest granie w korkach z metalowymi wkretami.
System rozgrywek uzalezniony jest od ilosci zgtoszonych zespotdw.

Czas trwania meczu wynosi 1 x 15 min. (moze on ulec zmianie, w zaleznosci od ilosci
zgtoszonych druzyn).

Druzyna powinna zgtasza¢ swojg gotowos¢ do rozegrania meczu na 5 min przed jego
rozpoczeciem poprzez wypetnienie protokotu, w ktérym wpisuje czytelnie imie
nazwisko zawodnikéw i przekazuje sedziemu czasowemu (brak zgtoszenia gotowosci

w tym czasie spowoduje zakonczenie spotkania walkowerem). W trakcie meczu
druzyna moze dokonaé dowolnej ilosci zmian.

Podczas meczu zawodnicy rezerwowi i kierownictwo zespotfu zajmujg miejsce na fawkach
w strefie zmian.

Za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 punkt, przegrana 0 punktéw.

O miejscu zajetym w turnieju decyduje ilos¢ zdobytych punktéw. W przypadku réwnej
ilosci punktow wyniki bezposrednich spotkan miedzy zainteresowanymi druzynami.
Jezeli w bezposrednich spotkaniach zainteresowanych druzyn ilos¢ punktéw i rdznica
bramek bedzie réwna, wéwczas decyduje:

stosunek bramek w catym turnieju

wieksza ilo$¢ zdobytych bramek

mniejsza ilo$¢ straconych bramek

W przypadku réwnej ilosci punktow uzyskanych przez trzy i wiecej druzyn, zastosowanie
bedzie miata mata tabela z wynikami bezposrednich spotkan miedzy zainteresowanymi
zespotami.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za straty materialne uczestnikdw poniesione
podczas trwania turnieju.

Podstawowe przepisy turnieju:

w grze bierze udziat 6 zawodnikdw + bramkarz

druzyna po otrzymaniu czerwonej kartki gra 2 minuty w ostabieniu, po uptywie 2 minut
druzyna ma prawo do uzupetnienia skfadu, jezeli w trakcie gry w ostabieniu druzyna
ostabiona straci bramke automatycznie moze uzupetnié sktad, natomiast, jezeli druzyna
ostabiona strzeli bramke w trakcie kary nie moze uzupetnié sktadu do uptyniecia 2 minut
od otrzymania kary

druzyna, ktéra w czasie 2 minut otrzyma dwie czerwone kartki przegrywa mecz
walkowerem

zawodnik otrzymujgcy czerwong kartke zobowigzany jest w ciggu 1 min opusci¢ pole
gry i udacd sie do szatni lub na trybuny

rzuty rozne oraz z autu wykonywane sg noga
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rzuty z autu wybijane muszg by¢ z linii lub poza boiskiem ze stojgcej pitki, auty wybijane
z boiska bedg oddawane druzynie przeciwnej

bramkarz wznawia gre od bramki rzutem lub kopnieciem pitki

za faul w polu karnym sedzia dyktuje rzut karny

We wszystkich sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyduje
organizator.

Kary:

3 z6tte kartki - odsuniecie od jednego meczu,

2 z6tte kartki w meczu i w konsekwencji czerwona sg traktowane jako dwie z6tte kartki
czerwona kartka - decyduje o odsunieciu podejmujg sedziowie wspdlnie

z organizatorem, decyzja przekazana bedzie najpdzniej 30 min po zakonczeniu spotkania.

Mecze odbywaja sie zgodnie z przekazanym druzynom terminarzem. Organizatorzy
w przypadku niesprzyjajgcych warunkéw atmosferycznych zastrzegajg sobie prawo do
zmiany miejsca rozgrywania meczy na sale sportowa w Zespole Szkét w Zegocinie.

Szczegotowych informacji mozna uzyskaé w CKSiT w Zegocinie, pod nr tel. (14) 6132035

ORGANIZATORZY:
Gmina Zegocina
Centrum Kultury, Sportu i Turystyki w Zegocinie






